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Schiefer Wurf [Aufgabe 4] 

𝑣0 = 10
𝑚

𝑠
ℎ = −1.5 𝑚 

𝑊𝑎𝑛𝑑 = 2 𝑚  𝑒𝑛𝑡𝑓𝑒𝑟𝑛𝑡 

Bestimmen Sie: 

a) Die Zielfunktion: Höhe in Abhängigkeit des Winkels
b) Bei welchem Winkel fliegt trifft die Kugel die Wand am höchsten Punkt?
c) Die Höhe y vom Boden aus gesehen bei diesem Winkel?


