
Math-CAD 

Lernen INTERAKTIV Math-CAD Moser Reto ©     1 

Math-CAD 



 
Math-CAD 
 

Lernen INTERAKTIV Math-CAD Moser Reto ©     2 

 

1 Allgemeines 

 
Ein/eine zukünftiger/zukünftige Maschinentechniker/In HF muss in der Praxis viele Aufgaben lösen, 

bei dem das „Werkzeug Mathematik“ unerlässlich ist. Die Informatiktechnologie unterstützt dabei die 

aufwendigen Rechenarbeiten mit verschiedenen Software Programmen – MathCAD ist eines davon. Der 

Vorteil dieser Mathematiksoftwareprogramme besteht u.a. darin, dass man sich auf die eigentliche 

Problematik der gestellten Aufgaben konzentrieren kann, während die Software die aufwendigen 

Rechenarbeiten sehr schnell und zuverlässig ausführt, sofern die mathematischen Formeln richtig 

eingegeben wurden. 

Ein weiterer großer Vorteil von MathCAD liegt darin, dass einmal festgelegte Rechenvorgänge 

(Formeln) für beliebige Zahlenwerte genutzt werden können. D.h. man kann mit der Eingabe von 

verschiedenen Zahlenwerten die optimale Lösung suchen ohne zusätzlichen großen rechnerischen 

Mehraufwand.  

Im folgenden Kurs wird bewusst mit einfacheren Problemstellungen gearbeitet. Es geht in erster Linie 

darum, die Software kennen zu lernen. Der Schritt zu komplexeren Problemstellungen ist dann eher 

verständlich. 

 
 
 

1.1 Kursziel 

 
• Mathematiksoftware MathCAD kennen lernen und an Mathematik- und Mechanik-Beispielen 

anwenden, um während dem Studium, bei der Diplomarbeit und vor allem im Berufsalltag die 

Software gewinnbringend einsetzen zu können 

• Durch Anwendungsbeispiele aus der Mathematik und aus der Mechanik, diese beiden wichtigen 

Unterrichtsfächer vertiefen und besser verstehen können 

 
 
 
1.2 Grobübersicht 

 
1. Einführung in die Mathematiksoftware MATHCAD 
 
2. Anwendungsbeispiel aus dem Bereich Mathematik 
 
3. Anwendungsbeispiel aus dem Bereich Mechanik 
 
4. Weitere Anwendungsbeispiele 
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2 Einführung in MathCAD 

 

2.1 Möglichkeiten von MathCAD 

 
Mit MathCAD können Sie jede denkbare mathematische Aufgabenstellung lösen. Die Rechenfähigkeiten 
von MathCAD reichen vom Aufaddieren einer Zahlenspalte über die Berechnung von Integralen und 
Ableitungen bis hin zur Lösung von Gleichungssystemen etc.  
Sie können Gleichungen, Text und Grafiken an jeder beliebigen Stelle des MathCAD - Arbeitsblatts 
platzieren. Auf diese Weise behalten Sie auch bei komplexen Berechnungen stets den Überblick, zumal 
Sie Ihre Daten auch mit Hilfe von zwei- oder dreidimensionalen Diagrammen darstellen lassen können.  
Nachdem Sie ein präsentationsreifes Dokument erstellt haben, können Sie auch andere an Ihrer Arbeit 
teilhaben lassen, indem Sie das Arbeitsblatt ausdrucken, wobei es im Ausdruck genauso aussieht, wie 
auf dem Bildschirm, es per E - Mail versenden, oder Ihr Arbeitsblatt im World Wide Web platzieren.  
 
 

2.2 MathCAD Hilfe 

 
Hilfe; MathCAD Hilfe; Inhaltsverzeichnis, Index oder Suchen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 1: MathCAD Hilfe 
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2.3 Informationszentrum MathCAD 

 
Info über MathCAD 

 

  Hilfe; Info über MathCAD 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.4 Formatieren des Arbeitsblattes 

 
Schritt: 1 Seite einrichten (neues Arbeitsblatt öffnen) 
 

  Datei; Seite einrichten 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 3: Seite einrichten 

 
Abbildung 2: Info über MathCAD 
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Schritt: 2 Schrift der Variablen und Konstanten definieren 
 

  Format; Gleichung 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Schritt: 3 Schrift für Textformat einrichten 
 

  Format; Formatvorlage; Normal anklicken; Ändern anklicken 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 4: Gleichungsformat 

 
Abbildung 5: Formatvorlage definieren 
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Schritt: 4 Sprache einrichten 
 

  Extras; Einstellungen; Sprache 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Schritt: 5 Kopf- und Fusszeile 
 

  Ansicht; Kopf- und Fusszeile 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 6: Sprache einrichten 

 
Abbildung 7: Einrichten Fusszeile 
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Schritt: 6 Symbolleisten 
 

  Ansicht; Symbolleisten 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 8: Symbolleisten 

 
Abbildung 9: Symbolleisten 
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Schritt: 7 Zahlenformat 
 
  Format; Ergebnis; Zahlenformat 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Schritt: 8 Allgemeine Vorlage 
 
  Thema: und Aufgabe ???) hinzufügen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 10: Anzeige Ergebnis 

 
Abbildung 11: Thema und Aufgabennummer 
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Schritt: 9 Einheitensystem 
 

  Extras; Arbeitsblattoptionen; Einheitensystem 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Schritt: 10 Als Vorlage speichern 
 
  Datei; Speichern unter 
 
 
(Diese Vorlage für alle Aufgaben verwenden) 
 
 
  

 
Abbildung 12: Einheitensystem 
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2.5 Erstellen eines Textbereiches 

 
 
Möglichkeit 1: Einfügen Textbereich 
 

 Einfügen; Textbereich 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Möglichkeit 2: Einfügen Textbereich 
 

 Formel definieren; mit Leertaste abschliessen 
 
Eine andere Möglichkeit, einen Textbereich zu erstellen besteht darin, von MathCAD automatisch einen 
Textbereich erstellen zu lassen. Klicken Sie dazu einfach an der gewünschten Position des Textes, und 
beginnen Sie mit der Eingabe. Zunächst wird alles, was Sie eingeben, als Rechenbereich betrachtet. 
Sobald Sie aber die Leertaste drücken, wird aus dem Rechenbereich automatisch ein Textbereich. 
 
 
 
 
 
Möglichkeit 3: Einfügen Textbereich 
 
 Shift mit Zahl 2 drücken 
 
Das Textfeld erscheint. 
 

 
Abbildung 13: Einfügen Textbereich 
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3 Navigation mit MathCAD 

 

3.1 Aufgaben zur Navigation mit MathCAD 

 
 

 Aufgabe 1: 
1

2
+ 2 = 2.5 Tipp: mit Shift 7 starten, dann 

    ½ Leertasten + 2 
 
 

 Aufgabe 2: 2 ∙ 𝑥3 − 3 ∙ 𝑥2 + 𝑥 − 1 
 
 

 Aufgabe 3: √8
3

= 2 
 
 

 Aufgabe 4: (𝑥 + 6) ∙ (𝑥3 − 1) Nach dem Exponenten hoch 3 die Leertaste 
 
 
 

 Aufgabe 5: 
(𝑥−1) ∙ (𝑥+2)

(𝑥+4)
 Mit Shift 7 starten (Bruch erzeugen) 

 
 

 Aufgabe 6: 
√

3

4
+

1

2

6
= 0.186 Mit Shift 7 starten (Bruch erzeugen) 

   Nach dem Nenner immer mit Leertaste weiter 
 
 

 Aufgabe 7: 3 + √2 = 4.414 Nach der Zahl 2 zweimal Leertaste, dann 
 
 
 

 Aufgabe 8: √16 − 𝑑2 
 
 
 

 Aufgabe 9: log(𝑥2) − log (1000)  log kann geschrieben werden 
 
 
 

 Aufgabe 10: 𝑜𝑑𝑒𝑟 𝐸𝑖𝑛𝑔𝑎𝑏𝑒 𝑚𝑖𝑡 𝑇𝑅  
  (𝐴𝑢𝑓𝑔𝑎𝑏𝑒 9) 
 
 
 
 
 
  

 
Abbildung 14: Taschenrechner 
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 Aufgabe 11:  
 
Das Ergebnis kann auch anders dargestellt 
werden unter: 
 
 Format; Ergebnis; Zahlenformat 
 

 2 +
3

2
=

7

2
 

 

 2 +
3

2
= 3.5 

 
 

 Aufgabe 12:  
 

Geben Sie den Ausdruck    ein. 

 
Klicken Sie zwischen die Zahl 1 und Zahl 2. 
 
Sie erhalten folgendes:  

 
Löschen Sie die Zahl 1 und ersetzen Sie diese mit der Zahl 5. 
 

Sie erhalten folgendes:     
 
 

 Aufgabe 13:  
 

Schreiben Sie den Ausdruck  

3

4

1

4
4−+

  und ändern Sie in auf   
 
 

 Aufgabe 14:  
 

Klicken Sie bei 
 
auf die 2, und drücken Sie Delete [Entf], um das + zu löschen 

Sie erhalten folgendes:    
 
 
Drücken Sie —, um ein Minuszeichen einzufügen; Sie erhalten folgendes:    

  

1234

2
1

5
+

 
Abbildung 15: Ergebnisformat 
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 Aufgabe 15:  
 

Geben Sie folgenden Ausdruck ein:     
 

Ändern Sie den Ausdruck wie folgt ab:     

 
 

 Aufgabe 16:  
 

Geben Sie Folgendes ein:  v1:20km/h   

 
 

 Aufgabe 17:  
 

Geben Sie folgendes ein:  distanz:1356m  distanz:=1356m 
 

Geben Sie dann folgendes ein: geschw: distanz/42.4s   

 

Dann folgendes eingeben:   geschw=   
 

Sie erhalten dann das Resultat:
 s

m
geschw = 98.31:

 
 
 

 Aufgabe 18:  
 

Geben Sie folgendes ein:  cos()  (Winkel immer in Klammer setzen) 
 
 

 Aufgabe 19:  
 

Geben Sie folgendes ein:  

 
(Achtung: zwischen 200 m und zwischen 50 s ein Multiplikationszeichen setzen) 
 

Dann Eingabe:   

 
Das Resultat kann farbig hervorgehoben werden. 
 
  

a
2

b
2

+

v1 20
km

h
=

geschw
distanz

42.4s
=

v1
200m

50s
=

v1 4
m

s
=
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3.2 Auswerten eines Ausdrucks 

 

Gleichheitszeichen 
Zeichen Erzeugt mit Bedeutung / Auswirkung Anwendung bei…… 
   

 

x1:= 

 
dem Doppelpunkt. 

ergibt:   := 

• Ist eine Zuordnung z.B.: 
F1:=F4 und … 

• Braucht man immer für 
Berechnungen  

  z.B.: F1:=sin()*F2  

Allen Anwendungen, wo 
Berechnungen gemacht 
werden. Inkl. erstellen 
von Diagrammen 

   
 

x1 = 

dem Gleich bei der 
Null 

ergibt:   = 

• Berechnet den zugeordneten 
Wert 

• Berechnet einen Ausdruck 

Wenn ein Wert mit einer 
Formel oder mit einem 
Ausdruck berechnet 
werden muss 

   
x1 = 

dem Boole’schen  
Gleich 

ergibt:  = 

• Für Umstellung von Formeln, 
Gleichungen  

• hiermit kann keine 
Berechnung gemacht werden 

Umstellen von Formeln 
Gleichungssysteme 
KEINE Berechnungen 
möglich 

 
 
MathCAD kann nicht nur für komplizierte mathematische Berechnungen eingesetzt werden, sondern 
auch als einfacher Rechner gute Dienste leisten. Mit den folgenden Schritten können Sie eine einfache 
numerische Berechnung durchführen. 
 
Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im MathCAD - Arbeitsblatt, und geben Sie den auszuwertenden 
Ausdruck ein, gefolgt von einem normalen Gleichheitszeichen.  
 
 

Aufgabe 20: 
 
 

 
2∙5

3∙7
= 0.476  

 
 

 
6.55∙8∙𝑁∙𝑚 −  15.24∙𝑁∙𝑚

(8∙0.567 − 12 − 𝑠𝑖𝑛(26°)) ∙ 𝑚
= − 4.702 𝑁 

 
 

 
65.56 ∙ 

𝑚

𝑠
 − 

120

3.6
 ∙ 

𝑚

𝑠

12 ∙ 𝑠
= 2.686 

𝑚

𝑠2  
 
 

 
𝑒2.569

112 ∙ tan(45°) − sin (22°)
= 0.117  
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3.3 Definieren einer Variablen 

 

3.3.1 Liste vordefinierter Variablen mit Einheiten 

 

Liste der vordefinierten Einheiten (Auszug) 

acre amp atm C cal cd 

cm day dcal Grad farad ft 

g gal galUK GHz H ha 

henry h Hz Hza in in_Hg 

J joule K kA KA kcal 

kg kgf kHz KHz km kV 

KV kW L lb lbf liter 

lm lx m mcal mA mg 

mH mho MHz mi min ml 

mm Mol mph mV N Newton 

nF W Oe oersted ohm oz 

Pa pF poise psi R rad 

 s sec siemens slug statamp 

statC stokes Sv Tesla [T] tons t 

torr V volt  W watt 

Wb weber yd Jahr   
Abbildung 16: Variablenliste 

 
 

Aufgabe 21: 
 
Geben Sie die folgenden Einheiten (Abkürzungen), gefolgt von einem normalen Gleichheitszeichen im 
MathCAD ein. Das MathCAD rechnet die vordefinierten Einheiten in SI-Einheiten um. 
 
 

 𝑔 = 𝑘𝑉 = 𝑔𝑎𝑙𝑈𝐾 = 
 
 

 𝑑𝑎𝑦 = 𝑚𝐴 = 𝐾𝐻𝑧 = 
 
 

 𝑙𝑖𝑡𝑒𝑟 = 𝐺𝑟𝑎𝑑 = 𝐽𝑎ℎ𝑟 = 
 
  

mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001925.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001924.html
mk:@MSITStore:C:/PROGRAMME/MATHSOFT/MATHCAD%202001%20PROFESSIONAL/doc/mcad.chm::/Mcaduntitled00001925.html
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3.4 Das Rechnen mit Variablen 

 

Bevor Sie einen Ausdruck berechnen können, müssen Sie die Variable definieren. 

 

 

1. Geben Sie den Variablen – Namen ein   (x1, F1, F2, l3, etc.) 

 - Ausser man verwendet eine vordefinierte Einheit (aus der Liste 4.3.1) 

   (zum Beispiel die Fallbeschleunigung g) 

 

2. Zuweisen 𝑥1: = 

 

3. Geben Sie eine Zahl, eine Grösse oder eine Zeichenfolge in den Platzhalter ein inkl. 

 Einheit  𝑥1: = 4 ∙
𝑚

𝑠
 

 

4. Durch erneute Eingabe der Variablen kann der Wert mit dem normalen Gleichheits- 

  zeichen ausgegeben werden 𝑥1 = 4 ∙
𝑚

𝑠
 

 
 
 

Aufgabe 22: 
 
 

 𝑥1: =
4∙5

6
 𝑥1 = 

 
 

 𝐹1: =
4∙𝑁∙5∙𝑚 −6∙𝑁

2∙𝑚
 𝐹1 = 

 
 (Beachten Sie die Fehleranzeige) 
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3.5 Rechnen mit und ohne Einheiten 

 
Das MathCAD kann mit und ohne Einheiten rechnen. Es ist sinnvoll immer mit dem SI – Einheitensystem 
zu rechnen. Dabei resultiert eine 100%ige Kontrolle über die korrekte Eingabe von Grössen.  
 
 

Einheitensystem 
 

  Extras; Arbeitsblattoptionen; Einheitensystem 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aufgabe 23: 
 

 𝐹1: = 120 ∙ 𝑁 𝐹2: = 420 ∙ 𝑁 𝐹3: = 60 ∙ 𝑁 
 

 𝑙1: = 0.56 ∙ 𝑚 𝑙2: = 0.178 ∙ 𝑚 𝑙3: = 0.3 ∙ 𝑚 
 
 

 𝐹𝐺𝑒𝑠𝑢𝑐ℎ𝑡: =
𝐹1∙𝑙1 + 𝐹2∙𝑙2 − 𝐹3∙𝑙3

𝑙1+𝑙2+𝑙3
 𝐹𝐺𝑒𝑠𝑢𝑐ℎ𝑡 = 119.422  𝑁 

 
 

Aufgabe 24: 
 

 𝐹1: = 230 ∙ 𝑁 𝐹2: = 530 ∙ 𝑁 
 
 

 𝛼1: = 𝑎𝑡𝑎𝑛 (
𝐹1

𝐹2
)  𝛼1 = 23.459 ° 

 
   (Einheit Grad hinzufügen) 
 
  

 
Abbildung 17: Einheitensystem 
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Aufgabe 25: 
 
 
Berechnen Sie die resultierende Kraft  𝐹123 , auf Grund der gegebenen Kräfte  𝐹1 = 1000 𝑁 ,  
𝐹2 = 2000 𝑁  und  𝐹3 = 3000 𝑁. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 F2  

 F1  

  = 25 0   

 F3  

 F1  

 F2  

   = 180 0 -  +   F12  

 F123  

 F3  

 

 
Abbildung 18: Lösung Aufgabe 25 
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Aufgabe 26: 
 
Erstellen Sie eine Formelsammlung, damit die folgenden Zahnraddaten berechnet werden können. 
 
 
 
Geg.: 𝑚𝑅 = 3 𝑚𝑚      𝑧1 = 46 
 
 
Kopfspiel:  mRc = 25.0:  

Teilkreis:  1: zmRd =  

Fusskreis:  )(2: 1 cmRzmRdf +−=  

Kopfkreis:  mRzmRda += 2: 1  

Fusshöhe:  cmRhf: +=  

Kopfhöhe:  mRha =:  

Zahnhöhe:  hfhah +=:  

Teilung:   = mRp :  

 
 
 
 
 
Hinweis: Einheiten [mm] separat eingeben 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Abbildung 19: Lösung Aufgabe 26 
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4 Gleichungen 

 

4.1 Gleichungen erstellen und auflösen 

 
Gleichungen können so aufgeschrieben werden, wie wir es aus der Mathematik kennen. Dabei 
folgendes beachten: 
 
• Ein Exponent wird mit dem „^„ Zeichen eingefügt 
• Eine Gleichung/Formel hat das Boolesche  =  Zeichen 
• Für griechische Buchstaben und für spezielle Zeichen kann die Symbolleiste verwendet werden 
Oder: z.B. Buchstabe a gefolgt von Ctrl G   
• Mit „Ctrl C“ (kopieren) und „Ctrl V“ (einfügen) 
 
 
 
 
4.2 Variante 1 (lineare Gleichungen) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Variablen definieren und Werte zuweisen 
 

- Gleichung mit dem Booleschen Gleichheitszeichen aufstellen 
 

- Mit dem Cursor auf die entsprechende Variable klicken 
 

- Symbolik, Variable; Auflösen 
 

- Anschliessend dem Resultat die neue Variable zuweisen 
 

- Resultat mit dem normalen Gleichheitszeichen ausgeben 
 
 
Mit dem Resultat kann bei weiteren Berechnungen weitergerechnet werden. 
  

 
Abbildung 20: Symbolik 
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4.3 Variante 2   (lineare Gleichungen) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Variablen definieren und Werte zuweisen 
 

- Gleichung mit dem Booleschen Gleichheitszeichen aufstellen 
 

- Nach der Gleichung bei „Symbolik“ auflösen anwählen und die Variable angeben 
 

- Anschliessend der ganzen Gleichung die Variable zuweisen 
 

- Resultat mit dem normalen Gleichheitszeichen ausgeben 
 
 
 
 
Mit dem Resultat kann bei weiteren Berechnungen weitergerechnet werden. 
 
 
Wenn Variante 2 nicht funktioniert, dann auf Variante 1 zurückgreifen. 
 
 
Man verwendet diese Variante hauptsächlich bei Funktionen. 
 
 
  

 
Abbildung 21: Symbolik 
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4.4 Aufgaben zu linearen Gleichungen 

 

Aufgabe 27  (Variante 1): 
 
 

 𝑥: = 5 𝑦: = 2 
 

 𝑥 = 𝑦 ∙ 𝑧 
 

 
𝑥

𝑦
 „z“ zuweisen 𝑧: =

𝑥

𝑦
 

 

 𝑧 = 2.5 „z“ ausgeben 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Variante 2:  (nur bei Funktionen anwenden) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 
Abbildung 22: Lösung Aufgabe 27 (Variante 1) 

 
Abbildung 23: Lösung Aufgabe 27 (Variante 2) 
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Aufgabe 28  (Variante 1): 
 
 

 𝛼0: = 40 ° 𝑣0: = 20 ∙
𝑚

𝑠
 𝑔: = 9.81 ∙

𝑚

𝑠2
 

 

 ℎ: = 5 ∙ 𝑚 
 

 ℎ =
−𝑔

2 ∙ 𝑣0
2 ∙ (cos (𝛼0)2

∙ 𝑥2 + tan (𝛼0) ∙ 𝑥 

 
 
Bei welchen Wurfweiten hat der Körper eine Höhe von 5 m? 
 
 

- Höhe abhängig von der Wurfweite nach x auflösen 
 

- Dem Resultat eine [2 ; 1] Matrix zuweisen 
 

- 𝑥1 und 𝑥2 der Matrix zuweisen 
 

- 𝑥1 und 𝑥2 mit dem normalen Gleichheitszeichen ausgeben 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Variante 2:  (geht nicht !!!) 
 
 

- Auf Variante 1 zurückgreifen !!! 
  

 
Abbildung 24: Lösung Aufgabe 28 
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Aufgabe 29  (Variante 1): 
 
 

 𝛼0: = 40 ° 𝑥: = 20 ∙ 𝑚 𝑔: = 9.81 ∙
𝑚

𝑠2
 

 

 ℎ: = 8 ∙ 𝑚 
 
 

 ℎ =
−𝑔

2 ∙ 𝑣0
2 ∙ (cos (𝛼0)2

∙ 𝑥2 + tan (𝛼0) ∙ 𝑥 

 
 
Mit welcher Geschwindigkeit muss die Kugel abgeschossen werden, damit sie nach 20 m Flugweite die 
Höhe von 8 m erreicht? 
 
 

- Höhe abhängig von der Wurfweite nach 𝑣0 auflösen 
 

- Dem Resultat eine [2 ; 1] Matrix zuweisen 
 

- 𝑣1 und 𝑣2 der Matrix zuweisen 
 

- 𝑣1 und 𝑣2 mit dem normalen Gleichheitszeichen ausgeben 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Variante 2:  (funktioniert – geht aber länger zum Rechnen !!!) 
 

 
Abbildung 25: Lösung Aufgabe 29 



 
Math-CAD 
 

Lernen INTERAKTIV Math-CAD Moser Reto ©     25 

 

5 Gleichungssysteme 

 

5.1 Gleichungssysteme erstellen und auflösen 

 
Gleichungssysteme können so aufgeschrieben werden, wie wir es aus der Mathematik kennen. Dabei 
folgendes beachten: 
 
• Ein Exponent wird mit dem „^„ Zeichen eingefügt 
• Eine Gleichung/Formel hat das Boolesche „ = „ Zeichen 
• Für griechische Buchstaben und für spezielle Zeichen kann die Symbolleiste verwendet werden 
Oder: z.B. Buchstabe a gefolgt von Ctrl G   
• Mit „Ctrl C“ (kopieren) und „Ctrl V“ (einfügen) 
 
 
 
 
5.2 Variante   (Gleichungssysteme) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Vorgabe (muss als Formelschreibweise geschrieben werden) 
 

- Gleichungen mit dem Booleschen Gleichheitszeichen eingeben 
 

- Suchen schreiben und in die Klammer die gesuchten Variablen eingeben 
 

- Symbolische Auswertung  ⟶  drücken 
 

- Variablen separat zuweisen 
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5.3 Aufgaben zu linearen Gleichungssystemen 

 

Aufgabe 30: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 
Abbildung 26: Lösung Aufgabe 30 
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Aufgabe 31: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Abbildung 27: Lösung Aufgabe 31 
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6 Funktionen und Diagramme 

 

6.1 Kurvendiskussionen und Schnittpunkte 

 
 

- Kurvendiskussion Lineare Funktion 
o Graph erstellen 
o Nullstellen ermitteln 
o y-Durchgang ermitteln 

 
 
 

- Kurvendiskussion Quadratische Funktion 
o Graph erstellen 
o Nullstellen ermitteln 
o y-Durchgang ermitteln 
o Scheitelpunkt ermitteln 

 
 
 

- Kurvendiskussion Kubische Funktion 
o Graph erstellen 
o Nullstellen ermitteln 
o y-Durchgang ermitteln 

 
 
 

- Schnittpunkte zwischen zwei Funktionen 
o Graph erstellen 
o Schnittpunkte ermitteln 
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7 Differenzialrechnung 

 
 

- Extremstellen (Min / Max) 
o Graph erstellen 
o 1. Ableitung bestimmen 
o Mit 2. Ableitung überprüfen 
o Min und Max ausgeben 

 
 
 

- Maximaler Flächeninhalt 
o Zielfunktion bestimmen (Flächeninhalt) 
o 1. Ableitung bestimmen 
o Maximale Fläche bestimmen 

 
 
 

- Lokaler maximaler Abstand zwischen zwei Funktionen 
o Graph erstellen (von den zwei Funktionen) 
o Zielfunktion bestimmen (Abstandsfunktion) 
o 1. Ableitung bestimmen 
o Maximaler Abstand bestimmen 

 
 
 

- Funktionen umstellen (schiefer Wurf) 
o Funktion in Abhängigkeit bestimmen 

 
 
 

- Extremwertaufgaben (quadratisch / kubisch) 
o Graph erstellen 
o Gleichungen aufstellen 
o Einsetzmethode 
o Maximum bestimmen 
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8 Integralrechnung 

 
 

- Flächeninhalt zur x-Achse 
o Graph erstellen 
o Fläche zur x-Achse bestimmen 

 
 
 

- Flächenschwerpunkt zur x-Achse 
o Graph erstellen 
o Fläche zur x-Achse bestimmen 
o Flächenschwerpunkt bestimmen 

 
 
 

- Volumenberechnungen zur x-Achse 
o Graph erstellen 
o Volumen zur x-Achse bestimmen 

 
 
 

- Volumenschwerpunkt 
o Graph erstellen 
o Volumen zur x-Achse bestimmen 
o Volumenschwerpunkt bestimmen 
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9 Weitere Anwendungen (Mechanik) 

 
 

- Schiefer Wurf 
o Verschiedene Aufgabenstellungen 

 


